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| - PRESENTATION DU SYSTEME

A - Thémedel' &ude :

Le systéme éudié et utilisé par des sociétés d’ explaitation de sdle de jeux.

B — Diagramme sagittal : Donneun

Plateau dejeu
et

palet

Rentrer le palet dans
le but du joueur 2

Joueur 1

Gestion
et

Affichage

C — Lesdiffé&rents déments du systéme Diagramme sagittal :

Plateau dejeu et palet
Aire de jeu rectangulaire comportant 2 buts et un palet.

Joueurs
Deux joueurs s affrontant, chacun devant envoyer le palet dans les buts du joueur adverse. Lesjoueurs

S aderont descotédel’are,
Caissier
Le caisser permet de ddivrer un jeton permettant le jeu de fonctionner. Le jeton est payant.

Gestion et Affichage
Objet technique éudié : permet de reconnaitre le jeton, comptabilise les buts et envoie de I’ air.

Il - PRESENTATION DE L’OBJET TECHNIQUE : Gestion et Affichage

A —Description :

L’objet technique assure la reconnaissance du jeton et autorise le jeu. Une remise a z&o de I'affichage et
effectué. De I'ar et envoyé au travers des trous facilitant le glissement du paet. Un éectroaimant assure le
passage du paet vers le dévidoir. On trouve deux compteurs et un double affichage permettant aux 2 jours de
visudiser le score. A chaque passage du palet dans un des buts le compteur correspondant Sincrémente.
Lorsgue I’ un des compteurs atteint le nombre 7 ¢’ est lafin du jeu. Les éectroaimants coince le pa et
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B — Analyse fonctionnelle de niveau 2 :

Autorisation

| Passage,

———>

Air

Afficher lescore >

Autoriser
. Passage
Palais ‘Detzlcteloq COMPTAGE ‘ palet
DETECTION P AFFICHAGE ACTIVATION
ET
Jeton | Détectio DECISION [ Evoye
jeton De
L’ air
Détail des buts
Détecteur de paet
But joueur 1 But joueur 2
—|>0 0
/ Electroaimants
= \A
==
N ~
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C — Analyse fonctionnelle de premier degré:

|Détectio
palet
Palet DETECTER COMPTER Nb q AFFICHER | Score >
> FP2 FP3
Jeton
L.l Autorisation
DECODER Passage ACTIVER Passage
FPYpéection] palet o)
jeton FPal FPST’
ir

FP1 « DETECTER » : assure |la détection du passage du palet et |a détection du jeton.
FP2 « COMPTER » : assure le comptage des scores des deux joueurs.
FP3 « AFFICHER » : assure |’ affichage des scores des deux joueurs.

FP4 « DECODER » : assure le décodage des informations afin d’ autoriser ou non le passage du pad, et I'envoie
del'ar.

FP5 « ACTIVER » : permet d envoyer de |’ air sur latable, et de libérer le passage du pal€t.

D — Analyse fonctionnelle de deuxiéme degré:

D1- Schéma fonctionnel de degré 2 de FP1

Palet DETECTER PrFe;z‘fgtce METTRE Dé;zjcgton
» LEPALET > ENFORME |———»
FS11 FS13
DETECTER
Nyl Lexon >
Détection
FS12 jeton

Palet : le paet passe devant |e détecteur de palet et fournit une tension différente en sortie de FS11 pour la
présence ou non du palet.

Présence Palet : tensgon al’image de la présence ou non du Palet.

Détection palet : Niveau logique 0 ou 1 al’image de la présence ou non du palet. L’ adaptation est assurée par
FS13, vers des circuits numériques.

Jeton : lejeton est introduit dans le détecteur qui dans le cas de I’ acceptation de la piéce ddlivre une impulsion.

Détection jeton : Impulson competible TTL de durée égde au passage de |a piéce dans |e détecteur.
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D2- Schéma fonctionnel de degré 2 de FP2

Détection
palet joueurl
2 COMPTER Nb2
JOUEUR 2 —»
P FS21
Détection
palet joueur 2 COMPTER
—Pp
JOUEUR 1 Nb1
Détection
jeton > FS22

Présence Palet : tensgon al’image de la présence ou non du Palet.

Détection palet : Chague passage d’ un niveau logique al’ autre et considéré comme un front, chaque front vas
entrainer | ‘incrémentation du compteur associ€. Le détecteur de palet du joueur 1 incrémente le score du joueur

2.

Détection jeton : ladéection du jeton entraine une impulsion qui remet azéro les 2 compteurs.

Nb : Nb représente le nombre codé en binaire ce nombre est compris entre O et 7. Un compteur est associé a

chague jouedr.

D3- Schéma fonctionnel de degré 2 de FP3

G COMMUTER
ENERER Gene MULTIPLEXER Cde
UN SIGNAL >
FS34
FS33
Score
AFFICHER I’C’“e”f !
Nb2 TRANSCODER ~ |7segments1 ADAPTER Amplil] | SooRE 1
FS35
FS31 FS37
AFFICHER J Scorez
Nb1 TRANSCODER ADAPTER . oueur
—> 7 segments 2 | Ampli2 SCORE 2
FS32 FS38 FS36

Gene : dgnd rectangulaire compatible TTL, de fréguence supérieure ala persstance rétinienne.

Cde : 2 9gnaux binaire en oppostion de phase, permettant de commander |es afficheurs dternativement par

multiplexage.

Nb : Nombre binaire éga au score aconvertir afin de piloter I’ afficheur.

7 segments : Vdeurssur 7 bitsal’image des LED de I afficheur apiloter.
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Scorejoueur : Affichage du score sur 4 afficheurs 7 segments. 2 afficheurs donne laméme information, 1 pour
chague jouedr.

Adapter : lesaficheurs utilisées ont un grand format et latension de seuil des Leds utilisées sont de 8,5V, |l
faut donc une adaptation.

D4- Schéma fonctionnel de degré 2 de FP4

DECODER
NbL LENOMBRE 7 Misel 40
FA1
—»
AIGUILLER | Miseaq |
> FA3 M EMORISER Passage
palaiset air
DECODER
b2 LENOMBRE 7
— > Mise2 20
—>
Fs42 FSA4
Détection
jeton

Nb : Nb représente le nombre codé en binaire.

Mise a0 : Lorsque le nombre 7 et décodé on doit désactiver la pompe aair et bloquer le paet. Leslignes mise
a0 change d' é&at en conségquence.

Passage palet et air : Aprésavoir introduit un jeton on active la pompe et on libére le palet, cet &at doit
perdurer (on mémorise I’ information) jusqu’ ace que I’ un des joueur atteint le nombre 7 (on remet azero la
sortie de mémorisation).

D5- Schéma fonctionnel de degré 2 de FP5

Passage COMMUTER ISOLER ENVOYER
palaiset air Rel | GALVANIQUEMENT | Cde DEL’AIR AR
—> —> —>» —>
FS51 FS53 FS55
COMMUTER _ LAISSER PASSERLE
EAIM PALET Autorisation
N > — P Passage but let 2
FS52 FSH4

Passage palet et air : Lorsque les joueurs jouent et tant que le score de I'un des 2 joueur et inférieur a7, la
commande de lapompe aair et I autorisation de passage du palet est activé.

Rel : Le moteur éant dimenter en 230V il faut séparer les circuits éectriques par un déments adapté, c'est le
réle de FS53.

Jeu de Pdet — Ta fun—G. D’Aquino 6



Cde : Commande du moteur compresseur.
Air : L’ar est envoyé par une pompe. L’air est libéré par destrous.

Autorisation Passage but : Un édectroamant attire une tige qui libére le passage du pdet. Lorsque
I’@ectroaimant n’est plus activé un ressort de rappel entraine latige afin de bloquer le passage du pal€t.

Eaim : Commande des & ectroaimants.

Jeu de Pdet — Ta fun—G. D’Aquino 7



Nomenclatur e

Repére Désignation Caractéristiques Fabricant Référence
R1, R3 Rés stance acouche de carbone 47KW 0,66W +5% Neohm
R2,R4 Résistance acouche de carbone 180W 0,66W +5% Neohm
R5, R6, Rés stance acouche de carbone 6,8KW 0,66W +5% Neohm
R11 Résistance acouche de carbone 470W 0,66W +5%
R7, R8, R9, Rési stance acouche de carbone 1KW0,66W +5% Neohm
R10, R12
R13, R14, R15 Rési stance acouche de carbone 47KW 0,66W +5% Neohm
R16, R17
RA, RB, RC, Résistance acouche de carbone 330W 0,66W +5% Neohm
RD, RE, RF,
RG
C1l Condensateur polyester métallisé 100NF AVX
Cc2 Condensateur polyester métallisé 10 NF AVX
D1, T1 Capteurs a transmisson fourche Honeywdl HOADO150-2
D2, T2 large
D3, D5 Diode de commutation Fachild 1N4007
D4 Diode de redressement Générd SC 1N4148
T7 Transstor NPN de faible puissance SGS Thomson 2N1711
T8 Transstor NPN de puissance SGS Thomson 2N 3055
Ul U2 Transcodeur BCD/7seg CMOS Nationa SC CD4511
U3 Sextuple Inverseur Trigger CMOS Nationa SC CD4093
U4 Double compteur binaire CMOS Texas Ingtrument | CD4520
U5 Triple porte NAND a3 entrées CMOS National SC CD4023
U6 Circuit temporisateur National SC LM555
u7 Double bascule D CMOS Nationa SC CD4013
U8 Quadruple porte OU CMOS National SC CD4071
U9, U10 8 Drivers Cde compatible TTL Allegro UDN2981-84A
AFF1, AFF2,| Afficheur géant 100 mm Optoelectric D41C04GW182
AFF3, AFF4 Manufacturing Co
RL1 Reas
M Moteur compresseur
L1, L2 Electroaimant avec tirette 24V /0,75A Mecaectro
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Schéma structurel —Tai fun
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